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Les leçons militaires de Sun Tzu ont 2500 ans et sont toujours pertinentes.
Sun Tzu attachait toute son attention sur le fonds des choses ,
et ses réflexions peuvent être étendues dans bien des domaines .

Je reprendrai ici les principales citations de Sun Tzu (en les ayant parfois légèrement modifiées pour qu’elle « collent » bien au problème que vous rencontrez) !

Avant toutes choses : dites vous que SI (ce n’est pas garantit) 
il vous est possible de « dézinguer » votre tourmenteur….
il vous faudra du temps (entre 1 ,2,voire 3 ans…),
il vous faudra des munitions (plusieurs mois de travail pour les dénicher) ,
Il vous faudra dominer une technique bien rôdée (plusieurs mois aussi).

Il vous faudra engager le combat (« facile » 1 an) 
Donc le jeu n’en vaut la chandelle que SI il risque de vous « enmerder » plus de 2 ans .

Le combat est « jouable »,mais vous êtes partis pour une guerre de tranchée 
Une guerre terrible et épuisante de plus d’un an durant laquelle tous les coups seront permis .

Dites vous que vous allez partir à la chasse au Grand Fauve.
Vous avez une et une seule balle …

Le calibre doit être « sérieux ». 
S’agira pas de le rater …. Sinon lui ne vous ratera pas …
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N’oubliez pas que vous êtes « vous » et votre « adversaire » dans 2 mondes différents n’imaginez surtout pas la portée des coups que vous allez porter sur lui 
en les comparant à ce qu’ils auraient comme conséquences sur vous .

Au départ il est plus fort que vous, plus blindé que vous,il a plus d’alliés que vous,
  et il connaît mieux que vous les règles du jeu !

La première chose à faire est de lui réduire son nombre d’alliés ; c’est la phase « 1 ».
Elle n’est pas ostensiblement menée contre lui et il peut ne pas s’en rendre compte .

Une fois qu’il sera plus ou moins isolé, vous entreprenez la phase « 2 ».
Vous le déstabilisez,vous ne l’ attaquez pas frontalement
Là vous vous démasquez … et là ça devient très dangereux pour vous …
Vous devez déjà à ce moment avoir en main de quoi le descendre (avec de la chance) 

Vous n’engagez le combat final  qu’à coup sûr ; c’est la phase « 3 ».
A ce moment là il doit être pratiquement à terre .
Agir « autrement » ,c’est de la folie furieuse !!!
La guerre est une affaire d'une importance vitale pour l'état
Il est indispensable de l'étudier à fond .
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Notez dans la colonne de droite vos remarques !
C’est vous qui allez vous battre !
C’est vous qui allez risquer votre peau !
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	Sun Tzu…
	…au bureau

	Celui qui n'a pas d'objectifs ne risque pas de les atteindre
	

	Tout le succès d'une opération réside dans sa préparation.


	

	Tout l'art de la guerre est basé sur la duperie.


	

	Une armée sans agents secrets est exactement comme un homme sans yeux ni oreilles.


	

	Jamais guerre prolongée ne profita à aucun pays


	

	Connaissez l'ennemi et connaissez-vous vous-même ; en cent batailles vous ne courrez jamais aucun danger.


	

	Il ne faut frapper qu’une fois qu’on est sûr de vaincre d’un seul coup, au point que l’adversaire ne pourra pas se relever.


	

	La grande science est de faire vouloir  à l’ennemi tout ce que vous voulez qu'il fasse, et de lui fournir, sans qu'il s'en aperçoive, tous les moyens pour qu’il y arrive.
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	L’invincibilité se trouve dans la défense, la possibilité de victoire dans l’attaque.


	

	On se défend lorsqu’on dispose de moyens suffisants .

On attaque lorsqu’on dispose de moyens plus que suffisants.


	

	Ne poussez pas à bout un ennemi aux abois


	

	Quand les opérations traînent en longueur sans apporter de victoire décisive, les armes s'émoussent, les troupes perdent leur mordant, et les soldats usent leurs nerfs dans les sièges.


	

	Qui ne réfléchit pas et méprise l’ennemi sera vaincu.


	


[image: image8.jpg]“If you know the enemy and know
yourself you need not fear the
results of a hundred battles.”

= Sun Tzu




	« Le meilleur savoir-faire n’est pas de gagner cent victoires dans cent batailles, mais plutôt de vaincre l’ennemi sans combattre »


	

	Entretenez des liaisons secrètes avec ce qu'il y a de plus vicieux chez les ennemis ; servez-vous-en pour aller à vos fins, en leur joignant d'autres vicieux.


	

	La guerre repose sur le mensonge.


	

	Capable, passez pour incapable .
Prêt au combat, ne le laissez pas voir .
Proche, semblez lointain .
Lointain, semblez proche. 

Attirez l'adversaire par la promesse d'un avantage ; prenez-le au piège en feignant le désordre .
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	Lorsque numériquement, vous avez le dessous, soyez capable de battre en retraite.

Lorsque vous êtes inférieur en tous points, soyez capable de vous dérober.


	

	Ne répétez pas les mêmes tactiques victorieuses, mais adaptez-vous aux circonstances chaque fois particulières.


	

	La guerre est semblable au feu, lorsqu'elle se prolonge elle met en péril ceux qui l'on provoquée.


	

	A la guerre, tout est affaire de rapidité. 
On profite de ce que l’autre n’est pas prêt, 
On surgit à l’improviste.


	

	N'agissez pas si vous ne voyez pas d'intérêt clair pour le pays. 

N'utilisez pas vos soldat si vous n'êtes pas sûr du succès. 


	

	Un général avisé prend toujours en compte, dans ses supputations, tant les avantages que les inconvénients d'une option. 

Il voit les profits et peut tenter des entreprises Il ne néglige pas les risques 
Il évite les erreurs de jugement . 
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	Lorsqu'un chat se tient à l'entrée du trou du rat, dix mille rats ne se hasardent pas à en sortir.


	

	En tuer un pour en terrifier un millier.


	

	Coléreux, provoque-le .
Méprisant, excitez sa morgue. 
Dispos, fatiguez-le.
Uni, semez la discorde. 


	

	Attaquez là où il ne vous attend pas . Surgissez toujours à l'improviste.
Soyez prompt comme l’éclair .
	

	Celui qui excelle à résoudre les difficultés le fait avant qu'elles ne surviennent.


	

	Poussez l’ennemi à l’action pour découvrir les principes de ses mouvements.


	

	Pour faire bouger l'ennemi, il faut lui offrir un sacrifice, afin qu'il le prenne. 

On l'attire avec un appât et on le reçoit avec des troupes.
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	Qui connaît son ennemi comme il se connaît, en cent combats ne sera point défait. 

Qui se connaît mais ne connaît pas l'ennemi sera victorieux une fois sur deux. 

Que dire de ceux qui ne se connaissent pas plus que leurs ennemis ?


	

	L'art de mener les troupes au combat consiste en ceci : 

Lorsque vous possédez la supériorité à dix contre un, encerclez l'ennemi.

A cinq contre un, attaquez le.

A deux contre un, divisez le.

Si vous êtes de force égale, vous pouvez engager le combat.

N’engagez pas le combat si vous êtes trop inférieur à l’ennemi .


	

	Celui qui occupe le terrain le premier et attend l’ennemi est en position de force .

Celui qui arrive sur les lieux plus tard et se précipite au combat est déjà affaibli
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	Un Souverain ne peut pas lever une armée sous le coup de l'exaspération ni un général se battre sous le coup du ressentiment.

Si il est possible à un homme irrité de recouvrer la sérénité et à un homme ulcéré de se sentir satisfait de nouveau, un Etat qui a été anéanti ne peut être rétabli, ni les morts rendus à la vie.


	

	Ne négligez pas de courir après un petit avantage lorsque vous pourrez vous le procurer sûrement et sans aucune perte de votre part.
 

Plusieurs de ces petits avantages qu'on pourrait acquérir et qu'on néglige occasionnent souvent de grandes pertes et des dommages irréparables.


	

	Attirez l'adversaire par la promesse d'un avantage ; prenez-le au piège en feignant le désordre
	

	Celui qui est prudent et attend un ennemi qui ne l'est pas sera victorieux.


	


	Une armée victorieuse l'est avant de se chercher le combat.

Une armée vouée à la défaite se bat sans l'espoir de vaincre.


	

	N'oubliez jamais que votre dessein, en faisant la guerre, doit être de procurer à l'état la gloire, la splendeur et la paix … 

….et non pas d'y mettre le trouble,
 la désolation et la ruine.


	

	Lorsque le monde est en paix, 
un homme de bien garde son épée à son côté.


	


Je résume le tout :
· Vous n’engagez le combat que si iol n’y a pas d’autres moyens !.
· Vous n’engagez le combat que si le jeu en vaut la chandelle !.
· Vous n’engagez le combat que si vous estimez qu’il est « certain » 
que vous allez gagner.


· Vous n’engagez le combat que si vous avez fait le tour complet de la question,
et le bilan de vos forces respectives .

· Vous n’engagez le combat que si vous avez les moyens pour gagner .

· Vous n’engagez le combat que si vous avez le temps pour gagner .

· Vous n’engagez le combat que si une fois que vous avez « gagné »,
vous  serez  encore « debout » ! .
· Si votre décision est mûrement prise et est d’engager le combat ,dites vous que 
une fois le combat engagé, il n’y a plus que 2 issues : la victoire ou la mort .
· Aucune victoire n’arrive avec des demis mesure : il faut frapper juste et fort .
Ce n’est pas vous qui êtes à l’origine du conflit .
Vous essayez de sauver votre peau .
Il faut taper juste et fort .


La ruse est permise mais pas la fourberie .
Une fois le combat « gagné » , il faudra avoir  conservé votre honneur
si vous voulez continuer à travailler avec vos collègues .



